
Nom

Alignement

Sexe

For
Con
Dex
Int
Sag
Cha

Âge Taille
jeu

Taille
(mètres)

Poids

Couleur
de peau

Droitier
Gaucher

Couleur
de cheveux

Couleur
des yeux

Dieu Niveaux Points d'expérience Malus exp.

Race Classe(s)

Caractéristiques
Valeur Mod. Mod.

Temp.
Valeur
Temp.

Maîtrises

Bonus à
l'attaque

total

Base 
bonus à 
l'attaque

DEX
Max

Bonus
armure

Pénalité
d'arm.

%
échec
Sorts

Vitesse
de 

déplac.

Poids

Vigueur
Réflexes

Volonté

(CON)

(DEX)

(SAG)

Jets de sauvegarde
Total Base Mod

Carac.
Mod.
Mag.

Mod.
Divers

Mod
Temp. 

Corps à corps
Distance

(FOR)

(DEX)

=

=

Combat

Base bonus à l'attaque

+

+

Mod.
Carac

+

+

Mod
Taille

+

+

Mod
Divers

+

= + + + +

= + + + +

+

Mod
Temp

Léger

Encombrement

Médium
Lourd

Vitesse
déplac.

Poids
transp.

max

DEX
max

CoursePénalité
enc.

Vitesse de déplacement

+3 -3 x4

normalnormalnormal

+1 -6 x3

% d'échec Sorts

Pris au dépourvu

Pénalité d'armure

CA Att de contact

Classe d'armure

= 10 + +

= + + + +

+ + +

Optimum Armure Bouclier DEX Taille Mod.
divers

Armures et protections

Initiative

= +

DEX Mod.
divers1er

� Armures légères � Armures médium � Armures lourdes

� Armes courantes � Armes de guerre

� Boucliers

Bonus à
l'attaque

total

Dégats Critiques Portée Taille Type Poids Pouvoirs magiques

Armes

Sorts connus ou mémorisés

Maîtrises d'armes
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Lever au-dessus de la tête
Lever du sol

Poids transportable
1 x poids transp max

2 x poids transp max

Points de vie

Pousser/Tirer 5 x poids transp max

Encombrement

ActuelsTotaux PV
Temporaires

Décompte PV/Niv

2e
3e
4e
5e
6e
7e
8e
9e

NiveauDegré 
difficulté

sauvegarde

Nb
Sorts/
jour

Bonus
Sorts

Nb Sorts 
connus

Lancement de sorts

1



Compétences

Valeur
totale

Rangs Mod.
carac

Mod.
divers

Carac.
Concernée

Cocher
les compétences 
de classe

+

 Points de 
compétences   

/Niv.

Bonus INT
(+1 humains)

*Utilisable non entraînée  �Pénalité d'armure ou d'encombrement Rang max CC = niveau perso + 3 ; rang max CAC = (niveau perso +3) / 2.

DEXAcrobaties� = + +�

INTAlchimie = + +�

INTArtisanat* = + +�

INTArtisanat* = + +�

CHABluff* = + +�

CONConcentration* = + +�

INTConnaissance (mystères) = + +�

INTConnaissance (nature) = + +�

INTConnaissance (religions) = + +�

INTConnaissance = + +�

INTConnaissance = + +�

INTConnaissance des sorts = + +�

INTContrefaçon* = + +�

DEXCrochetage = + +�

INTDécryptage = + +�

CHADéguisement* = + +�

DEXDéplacement silencieux*� = + +�

INTDésamorçage/sabotage = + +�

SAGDétection* = + +�

CHADiplomatie* = + +�

DEXDiscrétion*� = + +�

CHADressage = + +�

CHAEmpathie animale = + +�

DEXÉquilibre*� = + +�

DEXÉquitation* = + +�

Compétences

Valeur
totale

Rangs Mod.
carac

Mod.
divers

Carac.
Concernée

Cocher
les compétences 
de classe

FOREscalade*� = + +�

INTEstimation* = + +�

DEXÉvasion*� = + +�

INTFouille* = + +�

CHAIntimidation* = + +�

SAGLangage secret = + +�

INTLecture sur les lèvres = + +�

DEXMaîtrise des cordes* = + +�

FORNatation* = + +�

SAGPerception auditive* = + +�

SAGPremiers secours* = + +�

SAGProfession = + +�

SAGProfession = + +�

SAGPsychologie* = + +�

CHARenseignements* = + +�

CHAReprésentation* = + +�

FORSaut*� = + +�

INTScrutation* = + +�

SAGSens de l'orientation = + +�

SAGSens de la nature* = + +�

CHAUtilisation objets magiques = + +�

DEXVol à la tire� = + +�

= + +�

= + +�

= + +�

Location Poids

Équipement
Location Poids

Équipement
Valeur

Possessions

Particularités de races et de classes Dons Langues
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