Nom Race Classe(s)
Alignement Dieu Niveaux Points d'expérience Malus exp.
Sexe Age Taille Taille Poids
o (meres

Couleur Couleur Couleur I:I I:I I:I Décompte PV/Niv
de peau de cheveux des yeux

. Totaux  Actuels
Droitier Temporalres
Gaucher Poids transportable

Caractéristiques

Jets de sauvegarde

Valeur| Mod. |Valeur | Mod. Total | - |Base [ + | Mod | + | Mod. | + | Mod. | + | Mod
Temp. | Temp. . Carac. Mag. Divers Temp.
For Vigueur  (coN)
Con Réflexes (DEX)
Dex Volonté  (sAG)
Int
Sag
Cha

Lever au-dessus de la téte

1 x poids transp max

Lever du sol

2 X poids transp max

Pousser/Tirer

5 X poids transp max

Encombrement

Vitesse de déplacement

Encombrement Vitesse | Poids | DEX |Pénalité| Course
déplac. | transp. | max enc.
max
Léger normal | normal | normal
Médium 3| 3 x4
Lourd +1 -6 X3

Armures ot protections
oL -L L L[]

Optimum

Armure

Bouclier

Taille

Mod.
divers

% d'échec Sorts I:I Pénalité d'armure I:I
Pris au dépourvu I:I CA Att de contact I:I

Maitrises

Sorts connus ou mémorisés

Bonus
armure

DEX
Max

Pénalité %
d'arm. échec
Sorts

] Armures légeres [] Armures médium [] Armures lourdes [ Boucliers

Lancement de sorts m combat |

Vitesse Poids
de
déplac.

Degré Niveau Bonus Nb Sorts Bonus & Base Mod. Mod Mod Mod
dlﬁlculte Sorts/ Sorts connus l'attaque bonus a Carac Taille Divers Temp
sauvegarde jour total l'attaque
Mod. .

i1er divers Corps a corps (FOR) = + + + +

2e Distance (DEX) = + + + +

3e = + + + +

4e = + + + +

5e Base bonus a l'attaque I:I

6e

7o Armes

8e Bonusa | Dégats | Critiques | Portée Taille Type Poids Pouvoirs magiques

I'attaque
9e total

[J Armes courantes [ Armes de guerre
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Points de

comp;é':("e&ces
S — [ IS
oo qompétences Totge 9T UG ders Gonesinés  Ios compétences loide "9 IR dhers Gonemnée
de classe de classe
O Acrobaties® |:| N |:| N |:| N |:| DEX O Escalade** |:| - |:| N |:| N |:| FOR
O Alchimie I:I = I:I * I:I * I:I INT [ Estimation* I:I = I:I * I:I * I:I INT
O Artisanat* I:I - I:I * I:I * I:I INT O Evasion** I:I - I:I * I:I M I:I DEX
O Artisanat* I:I - I:I * I:I * I:I INT O Fouille* I:I - I:I * I:I * I:I INT
O Bluff* I:I - I:I * I:I * I:I CHA O Intimidation* I:I B I:I * I:I + I:I CHA
0 Concentration* I:I = I:I * I:I * I:I CON O Langage secret I:I = I:I * I:I * I:I SAG
[0 Connaissance (mystéres) I:I = I:I + I:I * I:I INT [ Lecture sur les leévres I:I = I:I * I:I * I:I INT
[0 Connaissance (nature) I:I = I:I + I:I * I:I INT [J Maitrise des cordes* I:I B I:I * I:I * I:I DEX
[0 Connaissance (religions) I:I = I:I + I:I * I:I INT [J Natation* I:I = I:I * I:I + I:I FOR
[0 Connaissance I:I = I:I + I:I + I:I INT [ Perception auditive* I:I = I:I + I:I + I:I SAG
0 Connaissance I:I = I:I * I:I + I:I INT O Premiers secours* I:I - I:I * I:I * I:I SAG
0 Connaissance des sorts I:I = I:I * I:I + I:I INT [ Profession I:I - I:I * I:I * I:I SAG
O Contrefagon* I:I = I:I * I:I + I:I INT [ Profession I:I = I:I * I:I * I:I SAG
O Crochetage |:| - |:| * |:| * |:| DEX 0 Psychologie* |:| - |:| * |:| * |:| SAG
[0 Décryptage I:I = I:I * I:I + I:I INT [] Renseignements* I:I - I:I + I:I * I:I CHA
[0 Déguisement* I:I = I:I + I:I * I:I CHA [] Représentation* I:I = I:I + I:I + I:I CHA
[0 Déplacement silencieux** I:I B I:I + I:I + I:I DEX [] Saut** I:I = I:I * I:I + I:I FOR
O Désamorcage/sabotage I:I - I:I * I:I + I:I INT O Scrutation* I:I - I:I * I:I * I:I INT
O Détection* I:I = I:I * I:I + I:I SAG O Sens de l'orientation I:I - I:I Y I:I * I:I SAG
O Diplomatie* I:I = I:I * I:I [ I:I CHA O Sens de la nature* I:I - I:I [ I:I * I:I SAG
[0 Discrétion**® I:I = I:I + I:I ¥ I:I DEX [ Utilisation objets magiques I:I = I:I i I:I * I:I CHA
O Dressage I:I = I:I + I:I + I:I CHA [ Vol a la tire*® I:I = I:I A I:I + I:I DEX
O Empathie animale I:I = I:I + I:I * I:I CHA O I:I = I:I * I:I * I:I
O Equilibre** |:|=|:|+|:|+|:| DEX O |:|=|:|+|:|+|:|
O Equitation* |:|=|:|+|:|+|:| DEX O |:|=|:|+|:|+|:|

*Utilisable non entrainée *Pénalité d'armure ou d'encombrement

Rang max CC = niveau perso + 3 ; rang ma:

3

CAC = (niveau perso +3) / 2.

Particularités de races et declasses floons _________ Jiangues

Equipement Equipement

Location Poids

Location

Poids

Valeur
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